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Il MEMORY TATTILE  è simile a quello con le carte: si deve individuare la posizione di coppie di oggetti uguali, qui sono incollati sotto dei tasselli di legno (n. 20 quindi 10 coppie) facilmente identificabili al tatto. 

[image: ]FINALITA’:  vince chi elimina più tasselli, per eliminarli bisogna “pescarne” 2 uguali consecutivamente, chi ne “pesca” 2 diversi passa il turno al giocatore successivo.

Per i GIOCATORI non vedenti vi è un’appropriata “traduzione” in Braille sulla cornice esterna; ciò per  permettere a tutti d’individuare la posizione del tassello. Infatti nella cornice sopra e sotto a destra e a sinistra sono scritti in senso orizzontale i numeri 1, 2, 3, 4, 5 e in verticale le lettere A, B, C, D, E, sia nel nostro alfabeto sia nella scrittura Braille.
I GIOCATORI vedenti saranno dotati di una mascherina e  bendati in modo da poter essere messi nella stessa condizione dei non vedenti.
PRIMA DI GIOCARE: inizialmente si favorirà una fase di conoscenza per tutti delle 10 coppie di oggetti (conoscenza solo tattile). Basta rovesciare tutti i tasselli, maniglietta quindi rivolta all’interno, e presentare ogni singolo oggetto ad ognuno, farlo toccare, manipolare….I tasselli verranno poi rigirati e mescolati prima di iniziare il gioco. 
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CONSIGLI: come per tutti i giochi le regole si modificano giocando e variano in base al numero e al tipo di partecipanti, eccone alcune:
· Tutti giocano alle stesse condizioni, quindi i vedenti saranno bendati.
· Tramite il sorteggio si decide il primo giocatore e i turni successivi.
· Una volta scelto il tassello, il giocatore deve dire a voce alta la sua posizione: B3, C1, D5…e/ o  permettere a tutti di capire anche manualmente dov’è il vuoto del tassello alzato.
· Tutti toccano ed individuano l’oggetto.
· I compiti in questa fase sono quindi 2: individuare e memorizzare geograficamente:  B3, C1, D5…la posizione dei vari  tasselli in mancanza della memoria visiva; poi riconoscere il tipo di oggetto e ricordarlo.
· La fase iniziale di scoperta e riconoscimento di ogni oggetto è necessaria; se si vuole rendere il tutto più difficile, si salta la fase preliminare e si passa subito al gioco.
· [image: C:\Users\loretta\Documents\MARINAmu\logo completo.JPG]E’ di aiuto un educatore che nella fase di riconoscimento degli oggetti approfondisce il loro esame, evidenziando ogni elemento tattile e scopribile sensorialmente: ruvido, morbido, metallico, soffice…insomma una guida all’approfondimento e all’attenzione verso nuove scoperte              [image: C:\Users\loretta\Desktop\DSCN5099.JPG]
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